1. Этапы решения задач на ЭВМ

2. Принципы структурного программирования. Технология визуального программирования. Среды быстрого проектирования
3. Алгоритм и программа. Свойства алгоритма
4. Поколения языков программирования

5. Среда визуального проектирования Turbo Delphi. Запуск. Вид экрана. Форма. Компоненты. Изменение свойств объектов 
6. Среда визуального проектирования Turbo Delphi. События и процедуры обработки событий. Сохранение и компиляция проекта.
7. Линейный алгоритм. Графическое изображение. Конструкции языка Object Pascal , реализующие алгоритмы линейной структуры 

8. Язык программирования Object Pascal. Организация ввода-вывода. Использование компонентов «поле редактирования», «поле вывода текста». Вывод в поле списка listbox
9. Алфавит языка Object Pascal. Идентификаторы. Зарезервированные слова. Типы данных в  Object Pascal. 
10. Структуры данных. Массивы, переменные, константы

11. Арифметические функции. Оператор присваивания

12. Алфавит языка Object Pascal. Функции преобразования типов. Совместимость типов при присваивании.
13. Разветвляющийся алгоритм. Графическое изображение.

14. Операторы языка Object Pascal, реализующие алгоритмы разветвляющейся структуры.
15. Оператор GOTO. Составной оператор.
16. Операторы сравнения. Простые и сложные условия

17. Оператор выбора CASE
18. Циклические алгоритмы. Графическое изображение

19. Оператор цикла с параметром. 
20. Циклический алгоритм с предусловием. Конструкции языка Object Pascal, реализующие циклические алгоритмы с предусловием

21. Циклический алгоритм с постусловием. Конструкции языка Object Pascal, реализующие циклические алгоритмы с постусловием

22. Процедуры и функции. Формальные и фактические параметры
23. Одномерные массивы. Описание. Примеры.

24. Организация ввода(вывода одномерного массива

25. Алгоритм поиска заданного элемента в одномерном массиве
26. Алгоритм сортировки одномерного массива

27. Организация ввода-вывода двумерного массива

28. Двумерные массивы. Описание. Примеры

29. Алгоритмы поиска  в двумерном массиве

30. Правила записи программы на языке Object Pascal
